Plan wynikowy

semestr 1, cz.1 ,,Elementarz

odkrywcow”

przewidywane osiggniecia ucznia w klasie pierwszej

TEMATY DNI

UMIEJETNOSCI PODSTAWOWE

(wynikajace z realizacji zapisow podstawy
programowej)

UMIEJETNOSCI PONADPODSTAWOWE

(wykraczajace poza podstawe programowg)

I krag tematyczny: Witaj w

szkole

1. Pierwszy dzien w szkole
2. Nasza klasa

3. W szkole

4. Szkolny tornister

5. Dzien odkrywcow.
W szkole jest wesolo

Uczen:

- wypowiada si¢ pojedynczymi zdaniami na
temat pierwszego dnia w szkole, wygladu
klasy szkolnej

| jej wyposazenia oraz wyposazenia tornistra
na podstawie wlasnych przezy¢, obserwacji
otoczenia i ilustracji

- podejmuje proby odczytywania wyrazow
- ocenia zachowanie bohateréw na podstawie

pytan pomocniczych nauczyciela

- stucha opowiadania czytanego przez
nauczyciela

I udziela odpowiedzi na pytania z nim
zwigzane

Uczen:

- konstruuje wielozdaniowa wypowiedz na temat
zwigzany z pierwszym dniem w szkole, wygladu klasy
szkolnej i jej wyposazenia oraz wyposazenia tornistra

- czyta globalnie wyrazy

- samodzielnie ocenia zachowanie bohaterow
omawianych teksow i1 uzasadnia wypowiedz

- z uwagg stucha czytanych tekstow ze zrozumieniem,
udziela wyczerpujacej odpowiedzi na pytania z nim
zwigzane

- zna gtowne zadania 0sob pracujacych w szkole

- samodzielnie rozwigzuje proste zagadki, potrafi
uktada¢ wlasne na podany temat

- kresli ztozone znaki literopodobne i linie w liniaturze




- wie, kto pracuje w szkole i jakie sg gtowne
pomieszczenia szkolne, oraz wypowiada si¢
na ich temat (przeznaczenia i zachowania si¢ w

nich)

- r0zwigzuje z pomocg nauczyciela proste
zagadki ilustrowane

- kresli znaki literopodobne po $ladzie w
liniaturze

- uktada proste zdania z podanych wyrazow

- dokonuje analizy i syntezy sylabowej
prostych wyrazéw (np. jednosylabowych,
dwusylabowych)

- wie, jak zachowac si¢ w klasie i dba¢ o jej
czystos¢

- umie swobodnie i1 bezpiecznie poruszac si¢
na terenie szkoly oraz korzysta¢ z pomieszczen
1 urzadzen (np. szatnia, toaleta)

- potrafi wskaza¢ w otoczeniu obiekty i
zjawiska przyrodnicze (proste przyklady)

- wspotpracuje w pracach zespotowych,
respektujac normy i reguty postepowania

- okresla, czego jest mniej, wigcej, tyle samo
- przelicza obiekty 1 poréwnuje ich liczbe
- grupuje przedmioty wg okreslonej cechy

- uzupetnia ilustracje zgodnie z podanymi
warunkami (za, przed, obok)

- prawidlowo uzywa okreslen nad, pod, obok,

ruchem cigglym, uwzgledniajac estetyke i poprawnosé
graficzng

- uktada zdania i dzieli je na wyrazy

- dokonuje analizy i syntezy sylabowej trudniejszych
wyrazow (np. dtugich wyrazéow lub z utrudnieniami)

- wyjasnia znaczenie i konieczno$¢ znajomosci
przestrzegania przepisow i zasad zachowania si¢ w klasie
I w szkole

- dostrzega i1 wskazuje roznice migdzy ozywiong
1 nieozywiong cze$cig przyrody

- petni funkcje lidera w zespole, wspottworzy klasowe
zasady zachowania

- przelicza obiekty w rozszerzonym zakresie i
porownuje ich liczbe, porzadkuje je w krotkie ciagi
rosngce

1 malejace

- grupuje przedmioty, uwzgledniajac kilka cech
jednoczesnie

- kreatywnie wykonuje prace plastyczno-techniczne

- przejmuje funkcje lidera podczas pracy
przy komputerze

- §piewa calg piosenke, reagujac na zmiany tempa
i dynamiki w muzyce

- aktywnie uczestniczy w roznych formach ¢wiczen
1 zabaw ruchowych, proponujac wtasne ciekawe
rozwigzania




nizej, wyzej, miedzy
- wykonuje prace z papieru (zagina, ozdabia)

- wspotpracuje w grupie podczas pracy
przy komputerze

- zna zasady pracy w pracowni i bezpiecznej
pracy przy komputerze

- Spiewa pierwsza zwrotke 1 refren piosenki,
reaguje
na zmiany tempa i dynamiki w muzyce

- aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych
(rowniez na $wiezym powietrzu)

IT krag tematyczny: Wesolo i bezpiecznie

6. Wakacyjne krajobrazy
7. Wakacyjne przygody

8. Wiem, jak bezpiecznie
poruszac si¢
po drogach

9. Moja droga
do szkoly

10. Dzien odkrywcow.
Wakacyjne wspomnienia

Uczen:

- shucha ze zrozumieniem tekstow czytanych
przez nauczyciela 1 wypowiedzi innych osob

- udziela odpowiedzi na zadane pytania

- uczestniczy w rozmowie na temat
wystuchanego tekstu, ilustracji lub podanego
tematu

- udziela odpowiedzi na pytania dotyczace
ilustracji

- pisze poznawanag liter¢ O, 0

- dokonuje analizy i syntezy wzrokowo-
stuchowej, sylabowej i gloskowej prostych
wyrazow oraz okresla miejsce gloski 0 w
modelach wyrazow

Uczen:

- wypowiada si¢ na temat wysluchanych tekstow
rozbudowanymi zdaniami

- opisuje tre$¢ obrazka, wskazujac istotne szczegdty

- ocenia postepowanie osob przedstawionych
na ilustracjach

- opowiada o swoich letnich przygodach, postugujac si¢
prostymi zdaniami

- globalnie odczytuje nowe wyrazy

- grupuje przedmioty wg kilku cech

- uktada wzory wg wiasnego pomystu

- pomaga innym w zrozumieniu schematu wlasnego ciata

- dostrzega symetri¢ na rysunkach wybranych obiektow




- rozumie okre$lenia wyraz, litera, gloska

- wskazuje wyrazy ukryte w innych wyrazach
- zaznacza sylaby na modelu gloskowym
wyrazow

- mOwi z pamigci fragment wiersza

- zna zasady prezentowanej gry planszowej

- klasyfikuje figury geometryczne
(wyrdznianie cech figur), grupuje figury wg
podanej cechy

- orientuje si¢ na kartce papieru, ustawionej
pionowo
1 lezacej na stoliku

- orientuje si¢ w schemacie wlasnego ciata

- dostrzega rytm w organizacji czasu (dzien,
noc)

- rysuje druga czg$¢ prostego symetrycznego
rysunku

- rozpoznaje 1 nazywa wybrane srodowiska

zycia oraz przyktadowe rosliny i zwierzeta,

ktére tam wystgpuja

- wskazuje r6znice migdzy drogami na wsi i
w miescie

- zna podstawowe zasady poruszania si¢ na

drodze

- wypowiada si¢ na temat bezpiecznego
zachowania si¢ na drodze na podstawie
ilustracji, ocenia postepowanie 0sob

- rysuje druga czes¢ trudniejszego symetrycznego rysunku
- zna wigkszo$¢ prezentowanych znakéw drogowych

- zna wiele przyktadow wystepowania roslin i zwierzat
w omawianych srodowiskach zycia

- zna zasady poruszania si¢ prawa strong chodnika oraz
po drogach wiejskich z poboczem i bez pobocza

- §piewa samodzielnie piosenki, ktorych si¢ uczyt

- tworzy dzwiekowe ilustracje do stuchanych piosenek,
wykorzystujac r6zne materialy

- wskazuje przeznaczenie omawianych czgsci
podstawowego zestawu komputerowego

- starannie koloruje poszczegolne elementy ilustracji,
na ktorej przedstawia letnie krajobrazy

- proponuje wlasne zestawy ¢wiczeh w czasie
pokonywania naturalnych przeszkod




przedstawionych na ilustracjach

- wie, jak bezpiecznie poruszac si¢ po
drogach

- wyjasnia znaczenie koloréw sygnalizacji
$wietlnej oraz symboli na znakach drogowych
potrzebnych pieszemu

- wypowiada si¢ na temat pracy policjanta w
ruchu drogowym

- wykonuje rysunek przedstawiajacy letnie
krajobrazy

- §piewa pierwsza zwrotke i refren piosenki,
ktorej sie uczyt

- Swiadomie 1 aktywnie stucha muzyki

- rozrdznia 1 wymienia nazwy czesci
podstawowego zestawu komputerowego

- wie, ze laptop, smartfon i tablet to takze
komputery

- rozpoznaje, czy komputer jest wlaczony

- projektuje znak drogowy wg wlasnego
pomystu

- aktywnie uczestniczy w zabawach
ruchowych

- wlasciwie reaguje na bodzce wzrokowo-
stuchowe

- pokonuje naturalne przeszkody




111 krag tematyczny: To ja

11. Moje imie¢
12. Kiedy byliSmy mali
13. Kazdy z nas jest inny

14. Mamy rozne
zainteresowania

15. Dzien odkrywcow.
Chcemy si¢ lepiej poznaé

Uczen:

- shucha uwaznie czytanych tekstow i
odpowiada
na pytania zwigzane z tekstem

- wypowiada si¢ na temat swojego wygladu
oraz wygladu rowiesnikow, a takze na temat
ilustracji

- odpowiada na pytania dotyczace wiasnych
zainteresowan oraz sposobu spedzania
wolnego czasu

- uczestniczy w rozmowie na tematy
zwigzane
ze swoim wczesnym dziecifistwem

- porzadkuje zdarzenia w historyjce
obrazkowej, zwracajac uwage na zwigzki
przyczynowo-

-skutkowe

- dokonuje analizy 1 syntezy stuchowe;
WYyrazow

- okre$la miejsce gloski a w modelach
WYyrazow

- rozwigzuje rebusy

- rozpoznaje, nazywa i pisze litery a, A
- klasyfikuje przedmioty

- odczytuje i zapisuje liczby 1, 2

- rozpoznaje figury geometryczne: prostokat,

Uczen:
- potrafi wnioskowaé na podstawie obserwacji otoczenia

- wypowiada si¢ spojnie, rozbudowanymi zdaniami
na podany temat

- tworzy i prowadzi dialogi na podany temat

- uzywa bogatego stownictwa i zwraca uwage na zwigzki
przyczynowo-skutkowe, opowiadajac historyjke
obrazkowg

- eksperymentuje jezykiem (rozwiazuje krzyzowki,
odczytuje hasta)

- dokonuje analizy i syntezy wzrokowo-stuchowe;j
dtuzszych wyrazow

- klasyfikuje figury geometryczne wg Kilku cech
- zna sit¢ nabywczg pieniedzy
- §piewa samodzielnie calg piosenke, ktorej si¢ uczylt

- tworzy kreatywny akompaniament perkusyjny
do rymowanek i piosenki

- wskazuje roznice miedzy portretem a autoportretem

- przejmuje role lidera podczas wykonywania klasowego
albumu

- wyjasnia konieczno$¢ dbania o higien¢ osobista,
porzadek i bezpieczenstwo w miejscu pracy i zabawy

- zna sposoby zaspokajania podstawowych potrzeb




kwadrat,
trojkat, koto

- klasyfikuje obiekty ze wzgledu na
wyodrebniong jedng cech¢

- wykonuje obliczenia pieni¢zne

- obserwuje otoczenie, rozpoznaje w nim
ro$liny
1 zwierzeta

- $piewa pierwsza zwrotke i refren piosenki,
ktorej sie uczyt

- wykonuje akompaniament perkusyjny do
rymowanek i piosenki

- poprawnie wiacza 1 wytgcza komputer

- prawidtowo loguje si¢ i wylogowuje si¢ z
sieci

- wie, co to jest portret i autoportret

- wykonuje dowolng technikg autoportret
- wspdlnie wykonuje klasowy album

- zgodnie bawi si¢ w grupie

- uczestniczy w proponowanych ¢wiczeniach
z pitka

- aktywnie uczestniczy w zajg¢ciach
rozwijajacych sprawnos¢ fizyczna, dba o
przestrzeganie zasad zdrowej rywalizacji
sportowej

- zna podstawowe potrzeby cztowicka

zyciowych cztowieka




- rozumie znaczenie higieny w zyciu
cztowieka

IV krag tematyczny: Poznaje $wiat

16. W jaki sposéb
poznajemy Swiat?

17. Poznaje Swiat na
ekranie

18. Kino domowe

19. Madrze korzystam
z telewizji
i komputera

20. Dzien odkrywcow.
Doskonal¢ swoje zmysty

Uczen:

- uczestniczy w rozmowie na temat sposobow
poznawania Swiata

- udziela odpowiedzi na pytania dotyczace
wygladu przedstawionych przedmiotow,
tekstu wiersza

1 opowiadania, mozliwo$ci wykorzystania
komputera

W nauce

- rozpoznaje przedmioty za pomocg zmystu
dotyku, wechu i1 stuchu

- dokonuje analizy i syntezy sylaboweyj i
gloskowe;j
podanych wyrazéw

- tworzy model zdania, dzieli zdania na
wyrazy

- shucha tekstow czytanych przez nauczyciela
- zna pojecia gloska, litera, sylaba, zdanie

- udziela rad bohaterowi opowiadania

- wypowiada si¢ na podany temat

- zna zasady zachowania si¢ w kinie

- eksperymentuje jezykiem mowionym i
pisanym

Uczen:
- objasnia znaczenie niezrozumiatych stow

- aktywnie uczestniczy w rozmowie na podane tematy,
zadaje pytania i udziela odpowiedzi, postugujac si¢
petnymi zdaniami

- okresla rodzaje filmow na podstawie przedstawionych
opisOW
- potrafi okresli¢ funkcje roznych zmystow

- dokonuje analizy i syntezy trudniejszych wyrazow
z podang gloska w nagtosie, srodglosie 1 wygtosie

- sprawnie postuguje si¢ pojeciami wyraz, gloska, litera,
sylaba, zdanie

- §piewa samodzielnie piosenki z repertuaru dziecigcego

- tworzy i wykonuje akompaniament rytmiczny
do $piewanki

- wykorzystuje bogactwo 1 réznorodnos¢ barw, wykonujac
zadania plastyczne

- potrafi uzasadni¢ koniecznos$¢ przestrzegania zasad
kulturalnego zachowania si¢ w kinie

- liczy elementy w rozszerzonym zakresie, porzadkuje
liczby w ciagi rosnace 1 malejace

- uktada zadania tekstowe do podanych czynnosci 1 pytan




- uktada ustnie zdania, wykorzystujac podane

wyrazy
| pytania pomocnicze

- rozpoznaje, nazywa i pisze litery e, E
- wskazuje szczeg6ly rdznigce obrazki

- zna urzadzenia wspotpracujace z
komputerem

- porownuje przedmioty pod wzgledem
wyroznionej
cechy

- odczytuje 1 zapisuje za pomoca cyfr liczby
1,2,3

- porzadkuje liczby w okreslone ciaggi

- z pomocya uktada proste zadania tekstowe do
ilustracji

- wykonuje tatwe obliczenia pieni¢zne,
rozroznia nominaly monet

- odczytuje wskazane godziny na zegarze

- zna sposoby poznawania $wiata i
podstawowe przyrzady, ktore to ulatwiaja

- zna zasady bezpiecznego korzystania z
telewizji
I komputera

- tworzy muzyke do hasta o zdrowiu
- épiewa piosenke ,.Swiat na ekranie”

- zna pojecia kursor, okno

- stosuje rézne nominaty monet, rozwigzujac zadania

- wymienia rézne urzadzenia techniczne, wybiera te,
dzigki ktorym poznaje §wiat

- Zna i stosuje zasady bezpiecznego korzystania
z komputera (w tym Internetu)

- wykorzystuje urzadzenia techniczne i technologig
w zadaniach edukacyjnych

- wykonuje proponowane ¢wiczenia ruchowe na wysokim
poziomie sprawnosci

- przejmuje role lidera podczas gier zespotowych




- odkrywa dziatanie wskazanych przyciskow
w oknie programu

- uruchamia aplikacj¢ Notatnik

- prawidtowo wykonuje proponowane
¢wiczenia

i elementy charakterystyczne dla gier
zespolowych

V krag tematyczny: Dary

jesieni

21. Co jesien
w koszu niesie?

22. W Kkuchni milo i
smakowicie

23. Spizarnie lesne

24. Na wycieczce w lesie

25. Dzien odkrywcow.
Jesienny koszyk
rozmaitosci

Uczen:

- stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela i
innych osob z otoczenia

- zna wybrane sposoby wykorzystania
warzyw (przyktady)

- dokonuje analizy i syntezy stuchowe;j
prostych wyrazow

- opowiada kroétkie historyjki obrazkowe
(ukierunkowany przez nauczyciela),
wskazujac zwigzki przyczynowo-skutkowe

- uczestniczy w rozmowach na podane
tematy,

odwotujac si¢ do ilustracji, tekstu wiersza
1 opowiadan

- tworzy sylaby w modelach gloskowych
wyrazow

- rozpoznaje, nazywa i pisze poznane litery w
izolacji

Uczen:
- samodzielnie opowiada o0 wyprawie do lasu

- opowiada historyjke obrazkowa, wskazujac zwiazki
przyczynowo-skutkowe i uzywajac bogatego stownictwa

- opisuje wyglad owocu w kilku rozbudowanych zdaniach

- wyjasnia powiedzenia i zwigzki frazeologiczne zwigzane
z tematem zajegc

- dokonuje analizy gtoskowej stuchowo-wzrokowej
trudniejszych i dtuzszych wyrazow

- zna funkgcje litery i jako tacznika i potrafi ja zastosowac
w wypowiedziach

- samodzielnie tworzy wierszowane rymowanki

- zgodnie wspoOtpracuje w zespole, wskazuje sposoby
zakonczenia klétni wykorzystujace negocjacje

I porozumienie

- rozumie, ze nie nalezy plotkowac¢, podaje przyktady
konsekwencji plotkowania




1 w polaczeniu z innymi literami
- opisuje owoc, uzywajac krotkich zdan

- omawia zachowania zwierzat jesienig (na
podstawie zdj¢¢ 1 wlasnych obserwacji)

- opisuje wyglad jesiennego lasu i wybrane
Zwierze

- formutuje pytania do omawianych tresci
- uktada opowiadanie w formie ustne;j
- odczytuje istotne informacije z ilustracji

- wykonuje eksperymenty jezykowe zwigzane
z podanymi zagadnieniami

- wie, ze nie nalezy plotkowac

- rOznicuje pojecia wiekszy — wiecej, mniejszy
—mnigj

- dorysowuje symetryczng czes$¢ figury
- r0Zpoznaje, nazywa i zapisuje liczbg 4
- liczy i przelicza w zakresie 4

- tworzy ciagi liczbowe zgodnie z podanymi
warunkami

- rozpoznaje wybrane warzywa i owoce

- zna prace wykonywane jesienig w ogrodzie i
nazywa narzg¢dzia ogrodnicze

- wymienia korzysci, jakie ludzie 1 zwierzgta
maja
z lasu

- przelicza elementy zbiorow w rozszerzonym zakresie

- potrafi uzasadni¢, dlaczego niektore zachowania w lesie
sg niedozwolone

- zna wiele gatunkow zwierzat lesSnych

- §piewa solo piosenki z repertuaru dziecigcego,
wykonujac prosty akompaniament

- wykonuje kompozycje z suszonych lisci na ptaszczyznie
wg wlasnego pomystu

- wykonuje tworczy rysunek na podstawie kojarzonych
ksztattow

- stuzy innym pomoca w czasie wykonywania zadan
i pracy z komputerem

- wspotdziala w zespole w czasie druzynowej rywalizacji
sportowej, przyjmujac funkcje lidera i czuwajac nad
przestrzeganiem regul gry




- §piewa piosenke z repertuaru dziecigcego,
ktorej si¢ uczyt

- odtwarza proste rytmy glosem i ruchem

- wykonuje kompozycje z suszonych lisci
na pltaszczyznie wg podanych wzoréow i
schematow

- wykonuje odtworczo rysunek na podany
temat

- prawidtowo trzyma i uruchamia ptyte
CD

- zmienia p¢dzel w programie Paint

- zmienia kolory i grubos$¢ pedzli w
programie Paint

- poprawnie wykonuje proponowane
¢wiczenia ruchowe

- pokonuje naturalne tory przeszkod

- aktywnie ¢wiczy w czasie zabaw bieznych
na §wiezym powietrzu

VI krag tematyczny: Moja

rodzina

26. Pod jednym dachem
27. Moja mama

28. Co robig moi rodzice?
29. Moj tata

30. Dzien odkrywcow.

Uczen:

- uwaznie slucha czytanych tekstow,
historyjek opowiadanych przez nauczyciela i
rowiesnikow

- wypowiada si¢ prostymi zdaniami na
wskazany temat

- opowiada historyjki na podstawie ilustracji

Uczen:

- swobodnie wypowiada si¢ 1 tworzy opowiadanie w kilku
zdaniach na wskazany temat

- potrafi wykona¢ schemat drzewa genealogicznego swojej
rodziny

- aktywnie uczestniczy w inscenizacjach ruchowych

- potrafi okresli¢ spoleczng przydatno$¢ pracy ludzi




Drzewo rodzinne

- uktada pytania do ilustracji

- wie, co wynika z przynaleznos$ci do rodziny,
Zna
1 docenia role mamy i taty w rodzinie

- rozwiazuje zagadki obrazkowo-literowe

- dokonuje analizy i syntezy wzrokowo-
stuchowej prostych wyrazow

- czyta sylaby i wyrazy, podejmuje proby
glos$nego czytania wyrazow i zdan
zawierajacych poznane litery

- rozpoznaje, nazywa i prawidlowo pisze
litery

m, M, t, T oraz ich polaczenia z poznanymi
literami

- dba 0 poziom graficzny pisma
- wie, Ze imiona pisze si¢ wielkg literg

- wie, ze zdanie rozpoczyna si¢ wielka literg 1
konczy kropka

- rozroznia poznane samogtoski 1 spolgtoski

- pisze cyfre 5, dopehnia do 5, rozktada liczbe
5
na sktadniki

- dokonuje obliczen pienieznych w zakresie 5
zt

- uktada z pomocg tres$¢ zadania na podstawie
ilustracji

- zna stopnie pokrewienstwa w najblizszej

w réznych zawodach
- rozumie i wyjasnia wieloznaczno$¢ wyrazu dom

- czyta gtos$no, caloSciowo wyrazy i zdania zawierajace
poznane litery

- dokonuje analizy i syntezy wzrokowo-stuchowej
dtuzszych wyrazéw lub wyrazow z utrudnieniami

- samodzielnie rozwigzuje 1 uktada zadania tekstowe
na podstawie ilustracji

- wskazuje i nazywa podstawowe czgsci drzewa, rdznicuje
drzewa iglaste i lisciaste

- tworzy samodzielnie improwizacje ruchowe
do poznanych piosenek 1 utworéw muzycznych

- stuzy innym pomocg w czasie wykonywania zadan
i pracy z komputerem

- przejmuje rol¢ lidera w czasie tworzenia albumu, dba
o ekonomiczne zagospodarowanie plaszczyzny kartki

- rozumie 1 wyjasnia konieczno$¢ przestrzegania zasad
bezpieczenstwa podczas wykonywania prac plastycznych
I technicznych

- pomaga zawodnikom swojej druzyny akceptowac
sytuacj¢ przegranej lub zwyciestwa




rodzinie

- wie, jaki zawod wykonujg jego rodzice i na
czym polega ich praca

- zna nazwy pomieszczen w domu i wie, jakie
jest ich przeznaczenie

- rozpoznaje wybrane drzewa, ich liscie i
owoce

- zna podstawowe czesci drzewa
- §piewa piosenki z repertuaru dla dzieci

- nasladuje ruchem i glosem prezentowane
¢wiczenia muzyczne

- uruchamia program z pltyty CD

- zmienia pedzel, kolory 1 grubos¢ pedzli
w programie Paint

- rysuje po $ladzie z wykorzystaniem
pedzli
w programie Paint

- wykonuje album rodzinny, rozmieszcza
elementy rysunku na ptaszczyznie kartki

- wykonuje gre dydaktyczng zgodnie z
instrukcja

- utrzymuje porzadek w miejscu pracy

- aktywnie uczestniczy w grach i zabawach
terenowych

- reaguje na sygnaly w zabawach ruchowych




VII krag tematyczny: Moje zabawy i zabawki

31. W co si¢ bawié¢?
32. Moje maskotki

33. Szanujemy swoje
zabawki

34. Moje ulubione
ukladanki

35. Dzien odkrywcow.
Dla kazdego co$ milego

Uczen:

- uwaznie shucha czytanych tekstow i
wypowiedzi innych osob

- wypowiada si¢ na podany temat zwigzany
z czytanym tekstem, ilustracjami, wtasnymi
doswiadczeniami i przezyciami

- opisuje wskazane przedmioty

- zadaje pytania i udziela odpowiedzi na
pytania

do tekstu, konczy rozpoczete zdania
- udziela rad bohaterce opowiadania
- Czyta ze zrozumieniem proste zdania

- r0zpoznaje, nazywa i poprawnie
pisze litery

I, L, u, U oraz ich potaczenia z innymi
literami, a takze wyrazy i1 zdanie,
utrwala ksztatty poznanych liter

- pisze imiona wielkg litera

- dokonuje analizy i syntezy prostych
WYyrazow

- ocenia postepowanie bohateréw tekstu,
odnoszac si¢ do poznanych warto$ci

- rozpoznaje, nazywa i pisze liczby 1-5

- dodaje i odejmuje w zakresie 5, stosujac

- swobodnie wypowiada si¢ na podane tematy, postugujac
si¢ poprawnie konstruowanymi zdaniami

- ocenia postepowanie bohaterki opowiadania 1 udziela jej
rad

- dokonuje analizy wzrokowo-stuchowej dtuzszych
wyrazow i wyrazoéw z utrudnieniami, samodzielnie tworzy
ich modele sylabowe i gtoskowe

- tworzy w parach dialogi bohaterow tekstu, twérczo
odtwarza role w scenkach

- eksperymentuje jezykiem (samodzielnie rozwigzuje
rebusy, dobiera w pary rymujgace si¢ wyrazy)

- tworzy samodzielnie improwizacje ruchowe
do poznanych piosenek

- tworzy projekty kompozycji rytmicznych
- sprawnie liczy w pamie¢ci w zakresie 5

- charakteryzuje park, uwzgledniajac bogactwo
wystepujacych w nim ro$lin 1 zwierzat

- stuzy innym pomoca w czasie wykonywania zadan
pracy z komputerem

- pisze na klawiaturze komputera, uzywajac wielu liter
alfabetu

- samodzielnie dobiera materialy i buduje zabawke,
wykorzystujac wlasne kreatywne rozwigzania

- samodzielnie wykonuje przewrdt w przod z przysiadu




poprawnie znaki + i = w zapisie
symbolicznym

- poprawnie okresla stron¢ prawa i lewa u
siebie

1 osoby stojacej przodem

- uktada zadania 1 je rozwigzuje

- formutuje odpowiedzi do pytan w zadaniu
tekstowym

- wykonuje obliczenia pieni¢zne, rozréznia
nominaly monet, wskazuje réznice ich sity

nabywczej
- rozpoznaje zwierzeta w swoim srodowisku
- rozpoznaje i nazywa park

- r0Zpoznaje 1 nazywa zwierzeta zyjace w
parku

- §piewa zespotowo piosenke, ktorej si¢ uczyt

- improwizuje ruch z uzyciem ulubione;j
zabawki

- tworzy akompaniament perkusyjny do
piosenki

- uruchamia program Notatnik
- wpisuje poznane litery na klawiaturze

- wie, do czego stuzg 1 wykorzystuje
klawisze enter, shift, spacja oraz klawisze
strzatek

- wykonuje zabawki zgodnie z podanymi

podpartego




instrukcjami

- postuguje si¢ narzedziami i bezpiecznie ich
uzywa

- biega zgodnie z ustalonymi zasadami

- skacze przez skakanke

- wykonuje proponowane ¢wiczenia
zrgcznosciowe

- respektuje reguly zabaw i gier ruchowych

VIII krag tematyczny: Zwierzeta domowe

36. Moje wymarzone
Zwierze

37. Zabawa

z kotem

38. Opiekuje¢ si¢ moim
Zwierzeciem

39. Jak pies
z kotem

40. Dzien odkrywcow.
Domowy zwierzyniec

Uczen:

- uwaznie i ze zrozumieniem stucha tekstow i
utwordw poetyckich czytanych przez
nauczyciela

- wypowiada si¢ na podany temat na
podstawie ilustracji, wystuchanego wiersza,
opowiadania

1 historyjki obrazkowej oraz wlasnych
doswiadczen

- zadaje pytania i udziela odpowiedzi na
podstawie ilustracji

- opowiada historyjke obrazkowa,
uwzgledniajac

na zwiazki przyczynowo-skutkowe

- r0zZpoznaje, hazywa i poprawnie pisze
poznane litery w izolacji 1 w polgczeniu z
innymi literami

- czyta glo$no 1 ze zrozumieniem proste

Uczen:

- swobodnie, rzeczowo i tworczo wypowiada si¢
na wskazany temat, stosujac zrozumiate i spojne zdania

- postuguje si¢ bogatym slownictwem, wyjasnia
frazeologizm zy¢ jak pies z kotem

- czyta glosno, ptynnie i1 ze zrozumieniem proste zdania
1 krotkie teksty (z poznanych liter), wykazuje si¢
zainteresowaniami czytelniczymi

- samodzielnie uktada dtuzsze zdania z rozsypanki
wyrazowej, odkodowuje zaszyfrowane informacje
I je zapisuje

- uczestniczy w zabawach nasladowczych

- tworczo interpretuje role i odgrywa je w scenkach,
wykazuje si¢ pomystowoscig 1 chetnie uczestniczy
w zabawach nasladowczych

- sprawnie i w szybkim tempie rozwigzuje proste zadania
tekstowe sprawdzajace umiejetnosci matematyczne




zdania i teksty (z poznanych liter)
- uczestniczy w eksperymentach jezykowych

- uktada krotkie zdania z rozsypanki
wyrazowej
I je samodzielnie zapisuje

- stosuje wielka liter¢ na poczatku zdania i
konczy
je kropka

- dokonuje analizy wzrokowo-stuchowej
prostych wyrazow

- oblicza dziatania matematyczne, poprawnie
uzywajac znaku odejmowania

- rozwigzuje zadania tekstowe 1 stosuje zapisy
dziatah matematycznych

- wykonuje polecenia zwigzane ze
sprawdzaniem nabytych wiadomosci i
umiejetnosci matematycznych

- rozpoznaje w swoim otoczeniu popularne
gatunki zwierzat domowych

- przedstawia zasady opieki nad zwierzgtami
domowymi

- charakteryzuje zajgcia weterynarza

- §piewa piosenki z repertuaru dziecigcego,
ktorych si¢ uczyt

- reaguje na zmiang tempa 1 dynamiki
- $wiadomie i1 aktywnie stucha muzyki

- zna pojecie przyblizenia i oddalenia obrazu

- rozumie konieczno$¢ brania odpowiedzialnosci
za hodowane zwierzeta, wie, gdzie mozna znalez¢
fachowa pomoc dla zwierzat domowych

- $wiadomie i aktywnie stucha muzyKi, rozpoznaje cechy
muzyki (tempo, dynamika) i reaguje na ich zmiany

- stuzy innym pomocg w czasie wykonywania zadan

I pracy z komputerem

- wykonuje pomystowe i oryginalne rysunki kreatywne,
wkomponowujac w nie poznane litery

- samodzielnie odczytuje instrukcje i kreatywnie wykonuje
zadania techniczne

- aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych,
przejmujac role lidera lub proponujac zabawy zwigzane
z zajeciami




w programie Paint
- korzysta z narzg¢dzia Lupa

- uzupetia brakujace kontury elementéw
do wypetnienia

- tworzy rytmy graficzne wg wzorca
- koloruje w programie Paint

- sprawnie wycina szablon i ozdabia go
réznymi materiatami

- wykonuje rysunki kreatywne,
wkomponowujac w nie poznane litery

- wykonuje zadania techniczne zgodnie z
instrukcja
1 zasadami bezpieczenstwa

- uczestniczy w grach i zabawach ruchowych

- reaguje na sygnaty wzrokowe, stuchowe i
dotykowe w zabawach ruchowych

- stosuje zasady bezpiecznej zabawy

IX krag tematyczny: M6j dom

41. Tu mieszkam

42. Moje miejsce do
zabawy

43. Polska naszym domem
44. Mamy rozne domy

45. Dzien odkrywcow.
Moje domowe zajecia

Uczen:

- uwaznie shucha tekstow czytanych przez
nauczyciela, rowiesnikow oraz opowiadanych
historyjek, podejmuje proby opowiadania
wlasnych historyjek

- wypowiada si¢ na wskazany temat na

podstawie ilustracji, tekstu 1 wiasnych
doswiadczen

Uczen:

- opowiada wtasne historyjki, stosujac bogate stownictwo
1 wymyslajac ciekawg fabute

- wypowiada si¢ na podane tematy, uzywajac bogatego
stownictwa

- nazywa domy ludzi na §wiecie




- zadaje pytania i odpowiada na nie

- wzbogaca stownictwo o nazwy zwigzane z
domem

- opisuje godto i flage Polski
- odczytuje rebusy i zapisuje hasta

- rozpoznaje poznane litery, uktada z nich
sylaby

1 wyrazy z sylab w izolacji 1 w polaczeniu z
innymi, dbajac o poziom graficzny pisma

- czyta glo$no wyrazy, zdania 1 krotkie teksty
w zakresie poznanych liter

- wie, ze ludzie i1 zwierzgta budujg rozne

domy

- zdania rozpoczyna wielkg litera 1 konczy
kropka

- pisze imiona wielka litera

- uktada i rozwigzuje zadania na podstawie
ilustracji, stosuje zapis symboliczny dzialania
matematycznego

- r0Zpoznaje, nazywa i pisze liczbg 6,
przelicza
w zakresie 6

- rozumie liczbe 6 w aspekcie glownym
1 porzadkowym, dopetnia do 6, rozktada
liczbe 6

na sktadniki

- zna sil¢ nabywczg pieniedzy

- czyta calo$ciowo teksty w szerszym zakresie niz
w zakresie poznanych liter

- koduje i odkodowuje proste informacje zgodnie z podang
zasada

- dodaje 1 odejmuje w zakresie wickszym niz 6

- odczytuje i wskazuje godziny na zegarze w systemie
12-godzinnym

- sprawnie postuguje si¢ mapa Polski (np. odczytuje
nazwy miast, wickszych rzek)

- §piewa solo piosenke, ktorej si¢ uczyt, szybko
zapamigtuje jej tekst

- postuguje si¢ biegle programem graficznym

w komputerze

- wykonuje prace plastyczne, dbajac o szczegodty i estetyke
jej wykonania

- wykonuje proponowane ¢wiczenia gimnastyczne,
przejawiajac wysoki poziom sprawnosci 1 zwinnosci




- wskazuje petne godziny na zegarze ze
wskazdéwkami (godzina 6.00)

- mierzy dlugosci dowolng miarg, przedmioty
w otoczeniu i na kartce

- okre$la warunki konieczne do zycia ro$lin

- rozpoznaje 1 nazywa rosliny doniczkowe

- wskazuje na mapie swoja miejscowos¢ i
wigksze miasta oraz bieg Wisly

- rozpoznaje dzwigki wysokie 1 niskie
- Spiewa w zespole piosenki, ktorych si¢ uczyt

- zna na pamig¢ stowa pierwszej zwrotki i
refren hymnu narodowego

- zna pojgcia program, programowanie

- buduje proste komunikaty do sterowania
obiektem (osob3)

- rysuje linie zgodnie ze wskazaniami
prostych komunikatow

- wykonuje etykiete do oznaczania roslin

- wykonuje godlo i flagg Polski zgodnie z
podang zasada

- rysuje obraz inspirowany obserwacjami
najblizszej miejscowosci w dniu Swieta
narodowego

- pokonuje w biegu przeszkody naturalne i
sztuczne




- wykonuje proponowane ¢wiczenia
zwinnos$ciowe
I rtbwnowazne

- respektuje przepisy, reguty zabaw 1 gier
ruchowych




